de klas

Michiel Lucassen
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Afbeelding via: https.//kittelsoncarpo.com/



Afbeelding via: https://www.spanskt.com/the-best-way-to-learn-about-who-you-are/



Motivatie

Wie ben ik?

e Michiel Lucassen (V)VemieuwenderWijS
e Docent/ontwikkelaar

e Vernieuwenderwijs

o Feedback, procesmatig werken, creativiteit,

technologie... en motivatie!



Motivatie
Deze webinar

j X V4 Y4

45 minuten Literatuur Praktijk(ervaring) Inspiratie
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Motivatie

Wat je moet weten

e Eris geen‘motivatie-knop’
e Je kunt als docent wél veel doen voor meer motivatie

e Het gaat ook over jouw eigen motivatie als docent...



Motivatie?



Afbeelding via: https://debtordaddy.com/2015/09/16/carrot-vs-stick/






Er moet toch meer zijn dan
belonen en straffen?



“Ik doe dit, “Tk wil dit, voor

want het mijzelf”
moet”
Extrinsieke Intrinsieke
motivatie motivatie

Zelfdeterminatietheorie, Ryan en Deci (2000) @



Motivatie

Wat is motivatie?

e Motivatie is de reden waarom je iets doet
e Dat kan vanuit jezelf...

e ...Of vanuit een externe prikkel

e Extrinsieke motivatie kan ook positief zijn!

e Maar intrinsieke motivatie is veel sterker en blijvend



Motivatie omlaag, slechtere cijfers:

‘Jongeren vinden traditioneel onderwijs te
saai'
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Afbeelding via: https://www.rtinieuws.nl/nieuws/nederland/artikel/494 1921/cijfers-motivatie-middelbaar-onderwijs-scholen-docenten/



Afbeelding via https://unsplash.com/photos/GxB6Pbi4Jzg






Motivatie
Lekker duidelijk al die doelen!




Moet onderwijs effectief & efficiént zijn?






"Ik doe dit
. want het moet”

Extrinsieke
. motivatie

Zelfdeterminatietheorie, Ryan en Deci (2000)

“Ik wil dit, voor
mijzelf”

Intrinsieke
motivatie



Dat moet anders kunnen, toch?



Motivatie “Ik mag keuzes maken,

3 ingrediénten

het gaat over mij”

Autonomie

“Ik leer hiervan, ik ga

Zichtbaar vooruit”

Motivatie

Competentie Verbondenheid

“We doen het samen,

ik hoor ergens bij”

Zelfdeterminatietheorie, Ryan en Deci (2000) ®



Motivatie

Wat is motivatie?

e Autonomie, competentie en verbondenheid zijn sterke

ingrediénten
e Alleen... eris altijd een ‘'marge’

e Hoe doe je dit danin de klas?



Motivatie

Marge per leerling

[ |

“Saai, te “Meh, veel te

makkelijk” “Ja! Precies lastig dit”
interessant!”

Cognitive disequilibrium, Piaget (1952)



Maar wat kunnen we dan als docent?



Motivatie

Meer intrinsiek?

“Ik doe dit,
want het moet”

Extrinsieke
motivatie

Zelfdeterminatietheorie, Ryan en Deci (2000)

“Ik wil dit, voor
mijzelf”

Intrinsieke
motivatie



Motivatie

Tips voor in de les

*

Nieuwsgierig ':' Ruimte voor spel .’ Verbindingen "
maken Ve leggen .
. * ¢ L 4
‘ Y
Innovatie Risico nemen Keuzes maken

Fantasie & ;

creativiteit R



Nieuwsgierigheid



Motivatie

Nieuwsgierigheid!

Anticipatie

De beloning... dopamine!



Motivatie

Nieuwsgierigheid!

U ; U

Informatie Informatie
Informatie-gat

Information Gap Theory, Loewenstein (1994)



Motivatie

Nieuwsgierigheid!

e Wanneer je iets wil weten gaat je brein in de leerstand

e Letterlijk een honger gevoel

e Beloning bij het vinden van het antwoord

e Context en voorkennis is dus belangrijk: zonder aansluiting

geen nieuwsgierigheid...



Hoeveel cijfers moeten er in het PTA?

Afbeelding via: https://unsplash.com/photos/_Ym6wla_GMQ



Ruimte voor fantasie & creativiteit






Hoe maak jij het ~
leren zichtbaar? I

h el
MENU
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Vernieuwenderwijs.nl is een platform van, voor ﬁ'ﬁ NEWS

en door docenten. Hier vind je artikelen, video's, ] : —_— e

boeken en andere tips over de nieuwste ontwikkelingen, Rollenspel pr— Schilderij . .o

gedachtes over onderwijs, onderzoeken, — - Ve rn | e U We n d e rW Ij S
Krantenbericht

professionalisering, apps en tools en lesideeén.



Motivatie

Fantasie & creativiteit

e Leren zichtbaar maken motiveert

e Ruimte voor de leerling om fantasie & creativiteit te gebruiken
e Inhoud moet wel voorop staan

e Tip 1: geef niet teveel ruimte in keuzes

e Tip 2:je mag het ook aan de leerling vragen



Genoeg gereedschap!




Herkennen
Opsommen
Beschrijven
Identificeren
Herinneren
Benoemen
Aanwijzen
Vinden

& Q‘?? °

/

Interpreteren
Toelichten
Classificeren
Samenvatten
Afleiden
Vergelijken
Uitleggen

@@@

Q

Uitvoeren
Gebruiken
Hanteren

.@,{5}

Checken
Coordineren
Bekritiseren
Beoordelen

Testen
Vaststellen
Monitoren

o

Onderscheiden
Organiseren
Ontleden
Integreren
Structureren
Deconstrueren

Visualiseren
Reorganiseren
Plannen
Ontwerpen
Produceren
Construeren

Afbeelding via: https://www.vernieuwenderwijs.nl/de-taxonomie-van-bloom-vaak-verkeerd-gebruikt-maar-zo-werkt-het-wel/







Ruimte voor spel



LN

Afbeelding via: https://unsplash.com/photos/O9Epo1PwX5A



Motivatie

Gamification Spel

Serious

‘ Gamification
Games

/

Volledig

Speelgoed

Spelen &
interactie

|

Spelen

Deterding e.a., (2011)
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Motivatie

Spel elementen

verhaallijn,

Dynamiek emoties,

Drijvende krachten beperkingen,
progressie,
relaties...

Mechanismen uitdagingen, doelen, kansen,

competitie, samenwerken,
feedback, verzamelen, belonen,
verliezen, handelen, ruilen,
beurten, etc...

Processen die spel gaande houden

Com p onenten prestaties, badges, avatars, scorebord,

Tastbare elementen verzamelingen, glft_en, Ieve[s, punten,
quest, teams, beloningen, stickers etc...

Werbach (2014), gamification pyramid @




Motivatie
Spel elementen

e Veel elementen die werken
e Verhoogt motivatie en betrokkenheid
e Kan ook richting extrinsieke motivatie gaan

e Afhaken ligt op de loer



Skill Tree Politiek en Beleid

Oefentoets kerndoel 4 4. Knelpunten beslyitvorming 3. Fasen besluitvorming 3 - Invloed Individuele burgers 3. Invloed Massamedia

0-5 vragen good

LR

6 8 vragen goad @

Informatie Skill Tree

Deze skill tree bevat alles wat je
moet kennen en kunnen voor het
onderdeel politiek en beleid.

Je werkt zelfstandig door de
verschillende onderdelen heen

3. Invloed Groepen Oefentoets kerndoel 3

1.2 Verhoudingen 1.2 - Taken en Rechten 1.2 - Wetgeving

Zodra je een kerndoel helemaal
hebt verwerkt, dan kun je de
oefentoets van dat onderdeel _
maken. Zodra je in totaal 5 x 155
hebt, dan mag je het
schoolexamen (SE) maken.

0-7 vrogan goad

812 wogen gosd -Q

13- 15 vwagen gosd Q

Ocfentoets kerndoel 1

1.1 . Democratie en Dictatuur 1.2 . Kobinetsformatie 1.3 - Provinciebestuur 1.3 - Gemeentebeshiur

Introductie Politiek en Beleid

5 - Polifieke stromingen 1.2 - Porlementair joar 2- Ontstaan Europese Unie 2. Kritiek Europese Unie

Stappenplan skills

Lees de leertekst bij het
onderdeel en markeer
lastige woorden.

Verwerk de leertekst
met een verwerkingsvorm
in je schrift

Maak de oefenvragen Oefentoets kerndoel 5
van het onderdeel en

kijk deze na
05 vrogen goed

Geef in je verwerking
aan wat je nog niet goed
kent. Ken je het hele
onderdeel? Kruis dit aan.

1010101040




Motivatie

Tips voor in de les

—" Q ’ *\tﬁ! )

¥ M

Nieuwsgierig Ruimte voor spel Verbindingen Fantasie &
maken leggen creativiteit

Innovatie Risico nemen Keuzes maken




Motivatie door ontwerp

De CurriculumKit!

Een praktisch kaartspel om met je
team spelenderwijs het curriculum te
(her)ontwerpen met bouwstenen als
leerstrategieén, feedback, werkvormen
en betekenisvol toetsen.

Curriculumkit.nl



http://curriculumkit.nl/

Bedankt!

Vragen? Opmerkingen? Ideeén?

o, info@vernieuwenderwijs.nl

Instructables: ipspiratie
voor maak-I
B
leren.

‘ www.vernieuwenderwijs.nl

@Vernieuwenderwijs



